TYCIO | PAJDA WYSCIGI

WYBIERZ SWOJA POSTAC. JAKO PIONKOW UZYJ CZEGO CHCESZ.
NAJMLODSZY ROZPOCZYNA OD RZUTU KOSTKA,.

LICZBA OCZEK NA KOSTCE ODPOWIADA LICZBIE POL.

PO DOTARCIU NA ODPOWIEDNIE POLE, GRACZ ODCZYTUJE SYLABE.
NASTEPNIE PODAJE StOWO ROZPOCZYNAJACE SIE NA TE SYLABE.

IM WIEKSZA ILOSC SYLAB W WYRAZIE, TYM WIECEJ PUNKTOW.

GRA KONCZY SIE, GDY KTOKOLWIEK Z WAS DOTRZE DO METY.
GRACZ KTORY JAKO PIERWSZY DOTRZE DO METY DOSTAJE 2 PUNKTY.

WYGRYWA GRACZ, KTORY UZYSKAt NAJWIECEJ PUNKTOW.

BE-RET BE-DU-I-NI
2 pkit. 4 pkit.



